CAPITOLUL Il INTRODUCERE IN PYTHON

Tn acest capitol vom invata:

Sa citim, afisam si prelucram variabile in Python
Tipurile de date si operatorii specifici fiecarui tip de date
Sa identificam tipurile de date care trebuie utilizate in functie de problema

concreta



2.1 Constante si variabile in Python

Pentru procesarea informatiei intr-un calculator se utilizeaza date. Datele pot fi de doua
feluri: constante sau variabile.
Urmatorul program calculeaza aria unui cerc.

PI=3.14159

raza=float(input('Dati raza cercului'))
aria=Pl*raza*raza

print('Aria cercului este:', aria)

O variabila este o data care isi poate schimba valoarea pe parcursul executiei unui
program.

Notiunea de variabila din informatica trebuie asociata cu sensul cuvantului in limba
romana.

in dictionarul explicativ al limbii romane, cuvantul variabild este explicat
astfel: Cantitdti (sau mdrimi) variabile = cantitdti (sau mdrimi) susceptibile de a-si schimba
valoarea fatd de altele, care ramdn constante.

Daca dorim sa afisdm temperatura existenta in fiecare ora intr-o zi, intr-un oras, vom
folosi o variabila nu o constanta, deoarece pe parcursul unei zile temperatura isi schimba
valoarea.

Ex. temperatura=10

temperatura=18

Daca dorim sa retinem scorul unui meci de fotbal avem nevoie de doua variabile:

goluri_gazde si goluri_oaspeti. Pe parcursul meciului, acestea isi vor schimba valoarea.

O constanta este o datd care nu isi schimba valoarea pe parcursul executiei unui program.

Prin conventie, in Python constantele se scriu cu litere mari si sunt asezate la inceputul
programului.

Tn exemplul prezentat anterior Pl este o constanta iar raza si aria sunt variabile.

Alte exemple de constante si variabile:

1. Daca dorim sa desenam dreptunghiuri de dimensiuni diferite, lungimea si latimea
vor fi variabile Tn timp ce unghiul de 90° va fi o constanta.

2. Daca dorim sa retinem data nasterii si varsta unei persoane, vom retine intr-o
constanta data nasterii si intr-o variabila varsta.

Tn orice limbaj de programare datele au un nume, o valoare, un tip si o adresi de memorie.
Tn Python, tipul variabilelor nu trebuie declarat inaintea utilizarii lor, el este specificat in
momentul initializarii sau este detectat automat in cazul in care nu se specifica la initializare.



Exemplu:

Lo Python 3.5.2 Shell
File Edit Shell Debug Optiens Window Help

Python 3.5.2 (v3.5.2:4def2a22901a5, Jun 25 2016, 22:01:18) [M5C v.1900 32 bit (Intel)] on win32
Type "copyright", "credits™ or "license ()" for more information.

»xr ®=T

»»> y=8§

»xr ZTE4Y

>>> print(z)

15

B

n cazul in care valorile sunt citite de la tastaturd folosind functia input, tipul implicit de
date este sir de caractere. in exemplul de mai jos operatorul + concateneaza cele dou3 siruri de
caractere.

e Python 3.5.2 Shell
File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.5.2 (v3.5.2:4def2a2901a5, Jun 25 2016, 22:01:18) [MSC +.1900 32 bit (Intel)] on win32

Type "copyright™, "credits" or "license ()" for more information.
>>> x=input ('Dati valoarea lui =:'})

Dati wvaloarea lui x:7

>»>»>» y=input ('Dati valoarea lui y:')

Dati wvaloarea lui y:8
>>r Z=H4Y
>>» print(z)

T8

>>> |

Sa analizam exemplul de mai jos.

Lo Python 3.5.2 Shell
File Edit S5Shell Debug Options Window Help
Python 3.5.2 (v3.5.2:4def2a2901a5, Jun 25 2016, 22:01:18) [MSC v.1900 32 bit (Intel)] on win32

Type "copyright™, "credits" or "license ()" for more information.
»»» X=Iint (input ("'Dati wvalcarea lui x:"))

Dati waloarea lui =x:7

>>»> y=float (input ('Dati valoarea lui y:'})

Dati wvaloarea lui v:8.5
x> ZTREY

>»> print(z)

15.5

>33 |

Se observa ca variabila z retine un numar real.
Numele variabilelor si constantelor

Am vazut deja ca variabilele si constantele au nume care ne ajuta sa le folosim in cadrul unui
program (raza, aria, Pl) si ne spun cate ceva despre rolul lor in cadrul acestuia.

Pentru denumirea constantelor si variabilelor se pot folosi litere, cifre si caracterul
_ (underscore).

Primul caracter nu poate fi cifra. De asemenea, nu se pot folosi spatiile intre cuvinte si nici
caracterele -,/,# si @.
Observatii importante:

1. Deoarece Python face distinctie intre literele mari si mici, numele de variabile suma si
Suma reprezinta doua variabile diferite.



2. Cuvintele care reprezinta nume de functii sau instructiuni Python (cum ar fi input) se
numesc cuvinte rezervate si nu pot fi utilizate ca nume de variabile.

Lista cuvintelor rezervate in Python este urmatoarea:

'False', 'None', 'True', 'and', 'as', 'assert', 'break’', 'class',
'continue', 'def', 'del', ‘'elif', ‘'else', ‘'except', 'finally', 'for',
'from', 'global', 'if', 'import', 'in', 'is', 'lambda', 'nonlocal', 'not',
'‘or', 'pass', 'raise', 'return', 'try', 'while', 'with', 'yield'

Exemple de nume de variabile si constante corecte: c, cl, raza, aria, pb5_pag2, _pl

Dintre numele de mai sus, unele, desi corecte, nu sunt recomandate. Numele ¢, c1, _pl
nu ne spun foarte multe despre rolul variabilei sau constantei respective. Este mult mai bine sa
folosim nume explicite cum ar fi raza, aria sau PI.

Exemple de nume de variabile si constante incorecte: 3km, km/ora, d#d, zece-numere, c@g.

2.2 Tipuri de date in Python

in micile noastre programe de pand acum am folosit numere dar nu este greu sd ne
imaginam programe care folosesc si alte tipuri de date. De exemplu, un program care cauta jocuri
pe Internet va folosi siruri de caractere pentru a reprezenta genul jocului sau denumirea acestuia.

lata cateva cuvinte despre tipurile de date pe care le putem folosi in programele noastre
Python.

2.2.1 Tipul numeric
Python are doua tipuri de date pentru a stoca numere: intreg si real.
Numerele intregi sunt numere fara virguld iar numerele reale sunt numere cu virgula.
Pentru numerele intregi vom folosi tipul int iar pentru cele reale tipul float.

2.2.2 Tipul sir de caractere

Un sir de caractere este o succesiune de litere, cifre si caractere speciale. In Python,
sirurile de caractere sunt plasate intre apostrofuri sau ghilimele. In cazul in care nu specificim
la citirea unei variabile tipul ei, ea este implicit de tip sir de caractere.

»»» gir='Programarea este simpla’
»»» print (3ir)

Programarea este simpla

T

2.2.3 Tipul boolean

O variabila sau constanta de tip boolean poate lua doua valori True (adevarat) sau False
(fals). Tn ambele cazuri cuvantul incepe cu literd mare.



>»» a=True
>»> print (a)
True

Fr» a=Fals
>»> print (a)
False

e

Observatie importantd: In Python, valorile True si False trebuie scrise cu literd mare.

2.3 Operatori si expresii in Python

2.3.1 Expresii

a si b poarta numele de operanzi

a + b poarta numele de expresie

AN

O expresie este alcatuita din operanzi conectati prin operatori. Un operand poate fi o
constanta, o variabila sau o expresie. Operatorii reprezinta operatiile care se executa asupra
operanzilor. Operatorii care pot fi utilizati intr-o expresie depind de tipul operanzilor (numerici
intregi, numerici reali, siruri de caractere sau logici).

+ poarta numele de operator

OBSERVATIE IMPORTANTA

Evaluarea unei expresii aritmetice se face respectand prioritatile operatorilor. Prioritatile
operatorilor sunt prezentate intr-un alt subcapitol al acestui capitol. Pentru modificarea
prioritatilor se pot folosi parantezele.

Operatorii pe care ii vom folosi in aceasta carte sunt operatorii aritmetici, operatorii relationali si
operatorii logici.

2.3.2 Operatori aritmetici

Operatorii aritmetici pot fi: unari — se aplica unei singure date sau binari — se aplica pe doua date.
Operatorii unari sunt + (plus), - (minus). Acestia preced data si se folosesc pentru a stabili semnul
valorii numerice.
Ex.-12,-14.7, +5
Operatorii binari sunt +, -, *, /, // (impartire intreaga — div in algoritmi), % (modulo), ** (ridicarea la
putere)
+ (adunare) — aduna matematic doua numere. Ex. 7+3=10
- (scadere) — scade matematic doua numere. Ex. 9-2=7
* (inmultire) — inmulteste doud numere. Ex. 7*2=14

5



/ (impartire) — imparte primul numar la al doilea. Ex. 7/2=3.5
// (impaértire intreaga) — calculeaza catul impartirii a doua numere. Ex. 7//2=3

% (modulo) — calculeaza restul Impartirii intregi a doua numere i‘ntregi sau reale.

Ex. 5% 2=1, 9%2.5=1.5
** (ridicarea la putere) a**b calculeaza a la puterea b unde a si b pot fi numere i‘ntregi sau reale.
Ex. 2**3=8, 2.5**3=15.625, 2.5**2.5=9.882117688026186

Exemple:

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.5.2 (v3.5.2:4def222901a5, Jun 25 2016, 22:01:18) [MSC +.1800 32 bit (Intel)] on win32
Type "copyright™, "credits" or "license ()" for more information.
>»> 50415

65

»x —T45

-2

»>»>» 20%185

3900

> 4%75+8

309

>»» 8430%*20/10
68.0

>»> (B+30%20) /10
60.8

> 12%5

2

> S5%2

1

x> 4%2

1]

>

Explicatii la operatorul % (modulo)

1)12%5=2 2) 7%3=1

o o ° °

o o ° °

o o ° °

° - e — restul
o o

e e —restul

Observatie importanta: Operatorii de incrementare si decrementare ++ si -- care exista in
limbaje precum C++ sau JavaScript, in Python nu exista.



2.3.3 Operatori relationali

Operatorii relationali in Python se pot aplica asupra datelor de tip numeric, logic sau sir
de caractere. Operatorii relationali in Python sunt:

< mai mic

<= mai mic sau egal
> mai mare

>= mai mare sau egal
== Egal

1= Diferit

Prin aplicarea operatorilor relationali se returneaza o valoare True (adevarat) sau False
(fals).

Lo Python 3.5.2 Shell
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.5.2 (v3.5.2:4def2a2901a5, Jun 25 2016, 22:01:18) [M3C v.1900 32 bit (Intel)] on win32
Type "copyright™, "credits" or "license ()" for more information.

> 243
True

e 31=3
False
>»> T<4
False

s < in memoria internd valorii False i se asociaza valoarea
;i;‘el 0 iar valorii True i se asociaza valoarea 1. Din acest
motiv expresia False<True este adevarata.

Aplicarea operatorilor relationali asupra sirurilor de caractere este prezentata in subcapitolul
2.5.

2.3.4 Operatori logici

Python are trei operatori logici: and (conjunctie logica), or (disjunctie logica), not (negatie
logica). Operatorul not este operator unar iar operatorii and si or sunt operatori binari.

Operatorii logici se aplica asupra datelor de tip logic si produc un rezultat de tip logic (True
sau False).



Operatorul logic and

Sintaxa este: expresiel and expresie2

expresie2
False
True
False

True

Pentru a retine mai usor tabelul de valori corespunzator operatorului and imaginati-va o
usa cu doua lacate. Putem intra Tn camera daca ambele lacate sunt deschise. Vom asocia lacatului
inchis valoarea False si lacatului deschis valoarea True.

lacst 1 lacst 2 _
inchis (False) inchis (False) -
inchis (False) deschis (True) -
deschis (True) inchis (False) -
deschis (True) deschis (True) -



Operatorul logic or

Sintaxa este: expresiel or expresie2

expresiel
False
False
True

True

expresie2
False
True
False

True

Pentru a retine mai usor tabelul de valori corespunzator operatorului or, imaginati-va o
camera cu doua usi. Putem intra in camera daca una din usi este deschisa. Ca si la operatorul and,
vom asocia usii inchise valoarea False si usii deschise valoarea True.

usa 1l

inchisa (False)
inchisa (False)
deschisa (True)

deschisa (True)

Operatorul logic not
Sintaxa este not expresie
not True = False

not False = True

usa 2

inchisa (False)
deschisa (True)
inchisa (False)

deschisa (True)




LEGILE LUI DE MORGAN
not(A and B)=not A or not B
not(A or B)=not A and not B

Exemple:

PORNIRE INSERARE PROIECTARE ASPECT PAGIMA REFERINTE CORESPONDENTA REVIZUIRE

File Edit Shell Debug Options Window Help

Bython 3.5.2 (w3.5.2:4def2a2901ab, Jun 25 2016, 22:01:18) [M5C +.1900 32 bit (In =
tel)] on win3z2

Type "copyright™, "credits™ or "license ()" for more information.

>>> 3<5 and 4<7

True

> 4<% and 8«9

False

>»» 2==3 and T<10

False

>>> 4<5 or 9<8
True

> not 2==3
True

F»» not 3==3
False

gy

2.3.5 Prioritatile operatorilor aritmetici, relationali, logici

Aritmetici unari +,- De la stanga la dreapta
2 Ridicarea la putere o De la dreapta la stanga
3 Aritmetici multiplicativi * 1], % De la stanga la dreapta
4 Aritmetici aditivi +, - De la stanga la dreapta
5 Relationali <, <=, >, >= De la stanga la dreapta
6 Relationali —, = De la stanga la dreapta
7 De atribuire = += -= *= [= De la dreapta la stanga

9f= k¥

8 Negatia logica NOT De la stanga la dreapta
9 Conjunctie logica AND De la stanga la dreapta
10 Disjunctie logica OR De la stanga la dreapta

10



Pentru schimbarea prioritatii operatorilor, in Python se folosesc paranteze rotunde.

Observatie importanta: prioritatile operatorilor in Python sunt diferite de prioritatile operatorilor in
C++.

2.4 Initializarea si prelucrarea variabilelor

2.4.1 Instructiunea pentru atribuire

Are sintaxa
variabila=expresie

Efectul: se evalueaza expresia iar valoarea ei este atribuita variabilei din membrul stang.
Tn cazul operatorilor aritmetici, instructiunea de atribuire mai poate s3 aiba forma
variabila op=expresie

Exemple:

a+=b < a=a+b
a-=b < a=a-b
a*=b < a=a*b
a/=b < a=a/b
a%=b < a=a%b
a//=b < a=a//b

a**=b <a=a**b

»xx a=h

e ad=d
x> print(a)
1

>33 |

Observatii importante

1. Python permite atribuirea de forma a,b,c=1,2,3. In urma acestei atribuiri variabila a va lua
valoarea 1, variabila b va lua valoarea 2 iar variabila c va lua valoarea 3.

r Pyth
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 23.5.2 (v3.5.2:4def2a29%01a5, Jun 25 2016, 22:01:18) [MS5C v.1900 32 bit (Int
Type "copyright", "credits" or "license ()" for more information.

»»r oab,c=1,2,3

»»> print(a,b,c)

123

s> |

11



2. Pentru interschimbarea continutului a doua variabile nu este nevoie de o a treia
variabila, este suficienta atribuirea a, b=b, a.

| e Python 3.5.2 Shell - B

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.5.2 (v3.5.2:4def222901a5, Jun 25 2016, 22:01:18) [MSC v.1900 32 bit (Inﬂ
tel)] on win32

Type "copyright™, "credits" or "license ()" for more information.

>>> a=l

> b=2

»»» a,b=b,a

»>>»>>» print(a,b)

21

>3 |

2.4.2 Functia pentru afisare

Are sintaxa:
print(variabila)

Efect: se afiseaza pe ecran continutul variabilei. Functia print este utilizata si pentru afisarea textelor pe
ecran. In acest caz textul trebuie inclus intre ghilimele sau intre apostrofuri.

2.4.3 Functia pentru citire

Are sintaxa:
variabila=input(text)

Efect: Se introduce de la tastatura un numar sau un sir de caractere care se memoreaza in
variabila.

2.4.4 Functii pentru lucrul cu variabile numerice
1) Functiaint
Converteste un numar real la un numar intreg sau un sir de caractere la un numar.

Lo Python 3.5.2 Shell
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.5.2 (v3.5.2:4def222901a5, Jun 25 2016, 22:01:18) [MSC +.1900 32 kit (Intel)] on win32
Type "copyright", "credits" or "license ()" for more information.

»>>> int (T8.56)

78

>>> int {'T8')
=8
>>> int ('TE.58")
Iraceback (most recent call last):
File "<pyshell#2>", line 1, in <module>

int ('78.56")
ValueError: invalid literal for int() with base 10: '78.56'
27 |

12



Tn cazul in care argumentul este un sir de caractere ce contine un numar real, functia va

returna eroare.

2) Functia float

Functia float converteste un sir de caractere la un numar real.

Un numar real este un numar cu virgula.

Numarul matematic 12,45 devine in Python 12.45.

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.5.2 (v3.5.2:4def2a2901a5, Jun 25 2016, 22:01:18) [MSC v.1900 32 bit (Intel)] on win33|

Type "copyright"™, "credits"™ or "license ()" for more information.

>»>» Lloat('45')

45.0

>»> float("45.12378")
45.12378

T

3) Functia bool

Returneaza False in cazul in care argumentul sdu este zero sau sirul vid si True in caz contrar.

File Edit 5hell Debug Options Window Help

Python 3.5.2 (v3.5.2:4def2a2901a5, Jun 25 2016, 22:01:18)
Type "copyvright™, "credits"™ or "license ()" for more information.
»»>» print (bool (0))

False

»»>» print (bool (1))

True

>»> print (bool (1123.23))

True

»»>» print (bool (-200) )

True

»»>» print (bool (Hone) )

False

»»> print(bool('a'})

True

»»> print (bool (' "})

True

>

Exemple:

1. Calculul mediei aritmetice.

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.5.2 (v3.5.2:4def2a22901a5, Jun 25 2016, 22
Type "copyright™, "credits" or "license ()" for mors
»»» notal=int (input ('Dati prima nota "})

Dati prima nota 9

»»» nota2=int (input ('Dati a doua nota '})

Dati a doua nota B

»»» notad=int (input ('Dati a treia nota "})

Dati a treia nota 9

>»>» media= (notal+notaZ+nota3) /3

>»>» print (media)

B .EEEEEEEEEEEEEEE

>33 |

[MSC +.1900 32 bit (Intel)] on win32

Deoarece notele sunt
numere intregi, am folosit pentru
variabilele notal, nota2, nota3
tipul int. Observam ca notele sunt
numere intregi iar rezultatul este
un numar real. In cazul in care
dorim sa obtinem partea intreaga
a rezultatului Tmpartirii, folosim
operatorul // (div) sau functia int.



2. Presupunem ca dorim sa citim si sa afisam Tnaltimea a doi copii utilizdnd o singura variabila
indltime.

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.5.2 (v3.5.2:4defl2a2901aLk, Jun 25 2016, 22:01:18) [M5C +.1900 32
Type "copyright™, "credits" or "license ()" for more information.

>»» Inaltime=float (input {'Dati inaltimea primualui copil:'}) Deoarece inaltimea este un
Dati inmaltimea primului copil:1.1 ’

>»» print ('Inaltimea primului copil este',inaltime) numar real, vom folosi
Inaltimea primului copil este 1.1 pentru variabila inaltime
>»>» inaltime=Ffloat (input ('Dati inaltimea celui de-al doilea copil'}) ﬁpulﬂoat

Dati inaltimea celui de-al doilea copill.4

>>» print{'Inaltimea celuli de-al doilea coplil este',inaltime)

Inaltimea celui de-al doilea copil este 1.4

3> |

2.5 Siruri de caractere in Python

Un sir de caractere este o succesiune de litere, cifre sau caractere speciale. Sirurile de
caractere sunt memorate in variabile.
Sirurile de caractere in Python pot fi create in doua moduri:
1) Prininitializare directa
sirl="Planeta’
sir2="programatorilor’
Sirurile de caractere in Python trebuie introduse intre apostrofuri sau intre ghilimele.

2) Prin citire de la tastatura
sirl=input('Dati un sir de caractere')
print(sirl)

2.5.1 Concatenarea a doud siruri de caractere

Concatenarea a dou§ siruri de caractere este realizatd de operatorul +. in urma executiei
programului de mai jos pe ecran se va afisa Planeta programatorilor.

& Python 3.5.2 Shell
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.5.2 (v3.5.2:4def2a22901a5, Jun 25 2016, 22:01:18) [MS5C w.1900 32 bit (Intel)] on win32
Type "copyvright", "credits"™ or "license ()" for more information.

>»» 8irl='Flaneta '

»»» sir?='programatorilor'

»»» 8ird=sirl4sird

»»> print(=ir3)

Planeta programatorilor

Frr

14



2.5.2 Calcularea lungimii unui sir de caractere

Functia len(sir) este folosita pentru a afla lungimea unui sir. Python numara toate
caracterele, inclusiv spatiile, pentru a calcula numarul total de caractere dintr-un sir.

| o Python 3.5.2 Shell
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.5.2 (v3.5.2:4def222901a5, Jun 25 2016, 22:01:18) [MSC +.1900 32 kit (Intel)] on win32
Type "copvright™, "credits™ or "license ()" for more information.

»»» sir='Planeta programatorilor'

>»»>» len(sir)

23

o 4

2.5.3 Accesarea elementelor unui sir de caractere

Fiecare caracter dintr-un sir poate fi accesat prin numele sirului urmat de un numar. Acest
numar al pozitiei poarta numele de indice. Primul caracter dintr-un sir in Python se afla in pozitia
0, al doilea in pozitia 1 s.a.m.d.

P L a n e t a p r [e) g r a m a t o r i | o r
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22

Observam ca cele 23 de caractere sunt dispuse in pozitiile O - 22.
Observatie importanta

Python permite si indici negativi, intervalul indicilor fiind [-len(sir), len(sir)). Completarea
cu elemente in zona indicilor negativi se face automat.

P L a n e t a p r o g r a m a t o r i | [e) r
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
-23 -22 | -21 | -20 | -19 | -18 | -17 | -16 | -15 | -14 | -13 | -12 | -11 | -10 | -9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1

L Python
File Edit Shell Debug Options Window Help

Bython 3.5.2 (v3.5.2:4def2a2901a5%, Jun 25 2016, 22:01:18) [M5C w.19%00 32 bit (Intel;
Type "copvright"™, "credits™ or "license ()" for more information.

»>»>» gir='Planeta programatorilor’

»»>» print(sir[-1])

r

>»>» print(sir[-10])

a

s> |

15



2.5.4 Afisarea elementelor unui sir de caractere

File Edit S5hell Debug Options Window Help
Python 3.5.2 (v3.5.2:4def2a22901a5%, Jun 25 2016, 22:01:18) [MSC +.1900 32 bit (Intel)] on win3Z2
Type "copyright", "credits" or "license ()" for more information.
»»» sir="Planeta programatorilor’

»»> print (sir[0])

E

»»> print (sir[4])

e

>»> print (sir[8:16])

programa __-_—___—___________________________..————--'—"'"'"""__-_>
>»> print (sirc[:8])

Flaneta

>»» print(=ir[8:1)
programatarilor  » Afiseazd caracterele din pozitia 8

pana la sfarsitul sirului.

2.5.5 Separarea sirurilor de caractere

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.5.2 (v3.5.2:4def2a22901a5, Jun 25 2016, 22:01:18) [M5C +.1%00 32 bit (Intel)] on win32
Type "copyright", "credits" or "license ()" for more information.

»>¥» sirl='FPlaneta'
’ _
»

>»» sir2="programatorilor'
>»> print(sirl,sir2, sep='-")

Operatorul in este utilizat pentru a vedea daca un sir de caractere se gaseste in alt sir de caractere

(daca este subsir al sirului initial).

Planeta-programatorilor
>»> print(sirl,sir2,sep='"n'")
Planeta

programatorilor

et

2.5.6 Operatorul in

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.5.2 (v3.5.2:4def22290125, Jun 25 2016, 22:01:18) [MSC +.1900 32 kit (Intel)] on win32
Type "copyright™, "credita"™ or "license()" for more information.

»>»> 'program' in 'programatorilor!

True

>»>» 'K' in 'programatorilor'

False

»»>» 'este' in 'programatorilor'

False

v o d
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2.5.7 Compararea sirurilor de caractere

Sirurile de caractere pot fi comparate utilizand operatorii <, <=,>,>=,== (egal) si |= (diferit).
n cazul operatorului ==, sirurile trebuie sa fie identice pentru ca rezultatul returnat s fie
True.

File Edit Shell Debug Options Window Help

Bython 3.5.2 (¥3.5.2:4def2a2901a5, Jun 25 201

SSE _CGE%{E{?'?E , Moreditst or flicense()T fe Rezultatul este False deoarece Python
nuanme lon

>>> nume=="ion' face distinctie intre literele mari si

Falsze

>»> nume=="Ion

True

s

, mici.

2.5.8 Functiile ord, chr si str

Fiecare caracter are un cod numeric asociat, numit codul ASCII al caracterului. Pentru a
determina codul numeric asociat unui caracter folosim functia ord.
Frr ord('R')
65 Literele au coduri numere consecutive, A are
¥rr ord('B") codul 65, B are codul 66 s.a.m.d. Literele

66 mici au coduri diferite de literele mari.
F» oord("a')

\ 4

a7 Astfel, a are codul 97, b are codul 98
Frr ord('b") s.a.m.d.
i

Pentru a determina caracterul corespunzator unui numar folosim functia chr. Functia chr
poate primi ca argument un numar cuprins intre 0 si 255.

>»> chr(65)
Ii_'!ll

>»> chr(66)
I3I

x> chr (97)
IE'..I

>»> chr(98)
Ibl

>33 |
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Compararea sirurilor de caractere se realizeaza prin compararea codurilor ASCII
corespunzatoare caracterelor. Caracterele se compara de la stanga la dreapta.

Se compara codurile celor doua caractere.
e T gl it /'/

Primele trei caractere din cele doua siruri sunt
egale. La al patrulea caracter avem relatia ‘e’<‘i’.

I Trmaamy e DT mrm S e e
_____ i B o I L - S o
Frz < In acest moment se opreste compararea sl se

True concluzioneaza ca primul sir este mai mic decat al
»uy Takhtle'ghe! \ doilea.

True n acest caz primele dou3 caractere sunt

e identice. n cazul in care toate caracterele primului

sir sunt identice cu primele caractere din al doilea
sir dar lungimea primului sir este mai mica decat
lungimea celui de-al doilea sir se considera primul
sir mai mic decat al doilea.

Daca dorim sa citim valori numerice si sa le convertim la siruri de caractere, folosim functia
str. Pentru a intelege efectul acestei functii, urmariti exemplul de mai jos.

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.5.2 (v3.5.2:4def2a2901a5, Jun 25 2016, 22:01:18) [MSC v.1900 32 bit (Intel}] on win32

Iype "copyright™, "credits" or "license ()" for more information.
>»>»>» notal=int (input ("Dati prima nota "})

Dati prima nota 7

»»» notaZ=int (input ('Dati a doua nota ')}

Dati a doua nota 8
>»>» sirl=str(notal)+"', '+str (nota2)

»»» print('Notele obtinute sunt ',sirl)
HNotele obtinute sunt 7,8
>33 |
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